ARKITEKTUR

Demokrati, medejerskab,
byudwklmg og arkitektur
er ogsa for bgrn

Rapport fra et huskunstnerprojekt som inddrager hgrn i ideudvikling af kulturhushyggeri

Stationsbyen Hornslet i Syddjurs Kom-
mune er en by i vaekst med mange
tilflytterfamilier med bern.

I disse ar star byen overfor en proces,
hvor der skal bygges en ny skole og

et kulturhus, og der arbejdes i den
forbindelse med borgerinddragelse
med mange forskellige indfaldsvinkler
for alle aldersgrupper og med at gen-
finde en identitet og et ssmmenhold,
som kan skabe en stolthed og et tilhors-
forhold til byen.

I den forbindelse har foreningen Kul-
turgrunden og Hornslet Skole indgéet
et samarbejde, hvor bern gennem

et leengere kontinuerligt forleb skal
arbejde med at taenke lokalhistorie og
arkitektur som en méade at understotte
lokale aktiviteter og ensker for frem-
tiden frem mod et aktivt og alsidigt
kulturhus. Projektet skal vaere med til
at give bornene en tydelig stemme som
nogle af de borgere, der skal veere med
til at forme byens fremtid. De skal gen-
nem projektet deltage i en proces, som
inddrager demokrati, medejerskab,
byudvikling og arkitektur.

Modet med kunst og arkitektur kan
netop skabe faglig og tverfaglig
udvikling og samarbejde. Her modes
mange fagligheder, hvilket appellerer
til en bred malgruppe, hvor alle kan fa
en aktiv rolle.

Med afsat i bernenes hverdag, omgiv-
elser og byens historie inspirerer
arkitekten med sin faglighed og skaber

inspirerende rum, som giver bgrnene
indblik i arkitektens verktojskasse og
de virkemidler, de kan bruge til at vaere
medskabende i egne omgivelser og til

at udvikle nye scenarier og fortellinger.

De oplever, at egne erfaringer og ideer
har relevans og veerdi for andre. Og de
oplever, at sanseoplevelser, arkitektur

og rumligheder pavirker krop og psyke.

Overordnet er intentionen, at projektet
- som i de fleste formidlingsprojekter
- skal tilgodese den rige oplevelse”
(indtryk), kunstneriske, sansemaessige,
kropslige; ”den nuancerede forstaelse”
(aftryk), viden, historie, historier,
myter, forteellinger; og ”den selvstaen-
dige skaben” (udtryk), aktivitet og
udtryksform, praktisk og kunstnerisk.

Kend din by - byvandringer som afsat
for lokalkendskab

Projektet tager afsaet i en byvandring
for 4. klasser. Barnene udforsker nogle
af byens bygninger, herer om byens
forandring fra landsby til stationsby,
zoomer ind pa steders forandring i det
hele taget, oplever velkendte byrum pa
en ny made. De registrerer med digitale
kameraer (ikke telefoner) og zoomer
ind pé detaljer og fortellinger, ingen af
dem anede eksisterede. De ser, at huse
kan forteelle historier. Eksempelvis
dbenbarer der sig en fortzelling om, at
der i keelderen under pizzabutikken
(tidligere manufakturhandel) har veeret
en arrest og et retslokale, for Hack

Kampmann byggede Tinghuset med
tilherende arrest.

En anden forteelling, der fir megen
opmerksomhed, er Hornslet som me-
belby med seks mgbelfabrikker med en
omfattende international eksport. Det
er ogsé en fortelling om handveerk, der
undervejs bliver mere neervaerende med
besog af en af de gamle mobelsnedkere.
Denne fortelling bliver efterfolgende
en del af arkitekturprojektet og bliver
videreudviklet i andre af Kulturgrun-
dens projekter, bl.a. i en mebeludstill-
ing om byens mgbelhistorie.

I vandringen kommer alle sanser i brug
i bernenes registreringer og under-
sogelser af byen og dens forandringer
gennem tiden. De lytter til byens lyde,
de maerker pa overflader og materialer,
og smagen af de uddelte gammeldags
bolsjer i kremmerhuse bliver en del af
fortellingen om byens kebmandsbyg-
ninger.

De ser, hvordan byen har udviklet sig
fra marker og store garde til de aktuelle
forandringer, de selv er vidner til, med
nedrivning af gamle bygninger og
tomme grunde til opfarelse af mange
nye beboelsesejendomme.

Mange born har - i modseetning til de
fleste af deres undervisere, der ikke bor
i byen - et stort kendskab til byen og
mange af dens bygninger; et kendskab,
som med byvandringen bliver udvidet



og sat ind i en lokalhistorisk sam-
menhzng. Bornenes egne fortzllinger
er ofte knyttet til familiemedlemmer
eller fritidsaktiviteter, og en del bern
har undervejs i projektet snakket med
foreeldre og bedsteforeeldre om steder
og bygninger i byen.

Undersggelse af stemninger i hyen

Et halvt ar efter at bornene gennem
den sanselige byvandring har oplevet
og faet viden om byens historie, er der
gensyn med bernene, som nu gar i 5.
klasse. Denne del af projektet foregar
omkring Det mobile Arkitekturvaerkst-
ed (en container indrettet som veerk-
sted). Her er fokus pa byrum, arkitek-
tur og handveerk, hvor bernene bruger

krop og bevaegelse i deres involvering i
den selvsteendige skaben.

Der indledes med en kort introduk-
tion til arkitektur. Hvad er arkitektur?
Hvad laver en arkitekt? Hvad er et
rum? Hvilke grundbegreber bruges i
arkitekturundervisningen? Hvad han-
dler projektet om, hvad skal der ske og
i hvilken reekkefeolge? Hvorfor afsluttes
hver opgave med fremleggelse, og
hvordan bruges det videre?

Herefter folger forste ovelse, som
handler om at analysere de fire forskel-
lige udvalgte byrum: biblioteksparken,
bytorvet, den kuperede plads foran
rddhuset samt den abne plads Kultur-
grunden.

Hvordan underseger man stemninger

i byen, og hvad der er endnu sveerere,
hvordan tegner man det uden at tegne,
hvad man ser. Hvordan kan man
visualisere stgj, stilhed, fugleflojt, lugt,
smag, varme, kulde, regn, lz, blest,
bledt, hardt, ru osv.

Qvelsen bliver fulgt op af en anden,
hvor bernene skal give et bud p4,
hvordan man kan forandre stemningen
til et byrum, de kan lide at feerdes og
opholde sig i. Et par abstrakte ovelser,
hvor bernene identificerer relevante
problemstillinger i det givne byrum.
Det er en svaer begyndelse, men er-
faringerne herfra bliver brugbare, nar
bernene senere i projektet selv skal
forsege at skabe stemninger i deres
egne byggerier.

Kropsanalyse af byens rum

De efterfolgende undersogelser af byens
rum bliver meget konkrete og meget
fysiske, idet bernene nu skal prove at
bevaege sig rundt i byen med forskel-
lige benspaend. Rekvisitter — blandt
andet udlant af plejehjemmet — bliver
fordelt i grupperne. Hvordan beveger
man sig i byen med rollator, kerestol
eller krykker, hvis man er blind eller
horeheemmet, eller hvis man er en
baby, der kun kan kravle og se byen fra

froperspektiv?

Bornene tager disse gvelser meget
alvorligt, og de har mange kommen-
tarer til deres oplevelser med at feerdes
uden deres saedvanlige bevaegelses-
frihed. De opdager vanskelighederne
ved at komme op ad trapper, kare over
dortrin, kantsten eller i et kuperet ter-
reen. Og de opdager sansernes, horels-
ens og synets betydning for at kunne
bevaege sig frit, opleve rum og bevaege
sig i trafikken.

Man bliver mere langsom, forsigtig og
er bange for at falde, ofte foler man sig
frem og mangler noget at stotte sig til.
Som en sarlig oplevelse moder flere
grupper folk med rollator eller kgrestol,
som de fir en serigs snak med, mens
andre refererer til familiemedlem-
mer med et bevaegelseshandicap. De
far i det hele taget en storre forstaelse
for deres medborgeres behov i deres
feerden i byen.




Boligannoncer

Neeste opgave handler om at sette ord
pa bygninger og byrum. Forst besager
bernene byens ejendomsmeeglere,

hvor de studerer boligannoncerne i
vinduerne for at se pd sproget i beskriv-
elserne. De skal finde 10 beskrivende
tilleegsord, som de kan bruge som
inspiration til bernenes egne salgs-
beskrivelser af de fire byrum, de har ar-
bejdet med. De skal pa deres medbragte
iPads omskrive til et salgssprog samt
tage et totalbillede og et detaljebillede,
som fremhaever stedets kvaliteter.
Billedanalysen har fokus pa perspek-
tiver og iagttagervinkel som en del af
salgsfremstillingen.

I de mange forslag viser der sig en stor
forskellighed bade i bernenes sproglige
kompetencer og i deres fokus. Der er
en stor motivation, hvilket far nogle af
de mest urolige born til at vise over-
raskende feerdigheder i at jonglere med
synonymer og fantasifulde beskrivel-
ser. Det, der for blev beskrevet som en
faldefeerdig bygning, bliver nu til “et
godt handverkertilbud”, ’god plads til
den store bornefamilie” og et sted med

mange muligheder”. Andre har fokus

pé ”den eventyrlige have” bag Kultur-
grunden med “mange muligheder for

at klatre i de store gamle tracer” og “en
vild have med krydderurter”.

Design Thinking og skalamodeller
Projektets anden uge er byggeuge.
Overordnet tager undervisningen afsaet
i det, arkitekten beskriver som Design
Thinking, hvor der arbejdes med “krea-
tivitet og brugerdrevet innovation,

og hvor bernene arbejder i en cyklisk
proces med forstaelse af mal-/bruger-
gruppe, problemanalyse, idegenerering
og udvikling af prototype”. Efter alle
opgaver fremlegger grupperne tanker
og erfaringer for hinanden.

Der bliver udarbejdet forslag, der bliver
visualiseret gennem skitser og plant-
egninger, som efterfolgende far fysisk
form, bliver udviklet og preesenteret
som skalamodeller. Der bliver lavet
opmiélinger, og som hjemmeopgave
laver barnene omregningsevelser og
tegninger af sig selv i skala.

I denne del af projektet bliver der

stillet store krav til gruppernes evne

til at samarbejde, til at byde ind med
egne ideer og g med pa andres. Nogle
holder forst hardt pa egne ideer, men
undervejs bliver der &bnet for samarbe-
jde. Eksempelvis slar flere grupper sig
sammen for at lave en storre sammen-
heng og variation i deres byggeomrade.
Det giver ekstra plads til de bern, der
gerne vil arbejde med sma detaljer.

Ud fra de lange lister over forslag til
aktiviteter i Kulturgrunden og til et nyt
kulturhus bliver der efterfolgende ud-
valgt elementer, der skal omdannes til
modeller. Ogsa her kommer den store
forskellighed i grupperne og klasserne
til udtryk. I modseetning til forslagene
pé byvandringen et halvt ar tidligere er
der i denne del af projektet ikke fokus
pa selve byggeriet eller indretningen, og
der bliver ikke skelnet mellem ude og
inde. Mange forslag udspringer af den
enkeltes fritidsinteresse, men de fleste
onsker sig forst og fremmest mulighed
for fysisk aktivitet og et sted “at medes
og hange ud”.




Byggeworkshop 1:1

Inden bernene bliver sluppet los med
de neste byggeopgaver, fir de en in-
troduktion til materialer og forskelligt
vaerktej, sa de kan blive fortrolige med
de mest elementeere funktioner.

Det lange arkitekturforleb bliver
afsluttet med byggedage, hvor bernene
igen giver deres bud pa, hvilke element-
er de som borgere i Hornslet kan tenke
sig bliver tilfort byen, sa den ogsé kan
appellere til born og unge, og sa de kan
fa medejerskab og fole stolthed over
byen. I forhold til tidligere er listen
blevet meget laengere og mere konkret,
men samtidig gor et storre engagement

og ejerskab det vanskeligere at blive
enige i gruppen om udveelgelse af det
element, man vil bygge 1:1.

Mange af bernene har gledet sig meget
til at arbejde i stort format og til at lave
noget, som kan bruges “rigtigt”. Der
bliver savet og hamret, og ikke mindst
skruemaskinerne er attraktive. Ikke
alle har tid til at holde pause. Andre
finder en serlig opgave, som de bliver
optaget af, f.eks. fletning af net til kla-
trestativ og solseng eller dekoration og
maling af deres nybyggede mebel. Der
er opgaver til alle, og det er tydeligt, at
der bliver vendt op og ned pa nogle af
de sadvanlige roller i klassen. Og netop

kombinationen af arbejdet med "hoved
og hander” kan inspirere til nyt fokus
og nye muligheder i undervisningen.
Ligesom ved skalamodelbyggerierne
vaelger bornene primaert at bygge
elementer, der kan benyttes til fysisk
aktivitet eller hygge/medesteder. Der
bygges flere klatreelementer, solstole
samt boder til is-, polse- og pizzasalg.
Den forste klasse bygger desuden et
“borneshelter”, som er teenkt som et
medested, hvor de kan mades efter
skoletid. En anden klasse bygger en
pool, som fyldes med vand, og i det
meget varme vejr fristes de modigste til
en kold dukkert.

Gennem projektet er der bade hede-
belge og kraftige regnbyger, men det
pavirker ikke bgrnene serligt, ud

over at de nok er lidt mere traette med
mange timer udenfor. En del giver
udtryk for, at de er glade for at fa un-
dervisning uden for klasselokalet med
megen beveagelse og arbejde med “et
héndveerk”. Det er dog samtidig svaert
for nogle at laegge skolens rytme fra sig
(spisetider, pauser og frikvartersregler).

Da sansevandringen i sin tid blev
afsluttet pa Kulturgrunden, hvor det
fremtidige kulturhus skal ligge, var der
en snak om, hvad et kulturhus er. Og
hvad er kultur egentlig, er det ogsa for
bern? Samme snak blev taget op i de
forskellige byggeworkshops, hvor den
blev konkret og naerveerende og derfor
nemmere at byde ind med forslag til.
Desuden har bernene faet indblik i
processen forud for et byggeri og faet
viden om, hvorfor bygninger ser ud,

som de gor, i stedet for udelukkende
hvordan de ser ud.

Projektets aktiviteter pa Kulturgrunden
midt i byen skaber stor synlighed.
Mange forbipasserende stopper op for
at fd en snak, og biler kerer langsomt
forbi for at se, hvad der foregar.
Efterfolgende er bernenes byggerier
blevet staende pa grunden og bliver
besagt af mange, der tager sig en
klatretur, et spil, en leg i pizzabutikken
eller et hvil i solstolene.



Hvorfor arkitekturprojekter for bern
og unge? Eftertanker

Efter at have fulgt endnu et arkitektur-
projekt for bern og unge - denne gang
gennem mere end et ar - er der mange
erfaringer, der giver anledning til re-
fleksion og eftertanke. Hvorfor skal der
fortsat udvikles nye arkitekturprojekter
og arkitekturundervisning for bern og
unge, og hvad er det serlige man kan
opna for bern og unge gennem projek-
terne og undervisningen?

Arkitektur omgiver os og pavirker os
dagligt, i vores by, i vores beveegelser,
i vores indretning og i den made, vi

bruger bygninger pa. Farver, skala,
materialer, lys og skygge er med til at
skabe stemning, nar vi arbejder, gar i
skole, leger, sover, og nar vi blot oplever
en god atmosfare omkring os. Alle har
et forhold til arkitektur, fra bornenes
huler og skolens indretning til byg-
ninger, byrum, byplanlegning osv.

I modet med den professionelle arkitekt
og ved at deltage aktivt og reflekter-
ende i hele processen og i samarbejdet
om at skabe, teenke nyt og fordybe

sig i arkitektur bliver man klogere

pé arkitekturen og de praktiske og
astetiske valg, der er forbundet med
arkitektur.

Projektet er stottet af Statens Kunstfonds
Huskunstnerordning, Syddjurs Kommune,
Bornekulturhuset i Aarhus og Foreningen
Kulturgrunden.

Arkitektur har oplagte muligheder for
at formidle pa& mange niveauer, kan
indga i alle fagomrader og dermed blive
en del af den kulturelle dannelse. I flek-
sible og mobile rum, med forskellige
tveerfaglige tilgange og metoder er det
muligt at nd en bred malgruppe af bern
og unge og bygge oven pé den enkeltes
kulturelle bagage, og hvor der er fokus
pa oplevelse og leering gennem hand-
veerk, fysisk udfoldelse og sanselighed.
Arkitektur kan pa den made skabe
bevagelse bade fysisk, socialt, idemaes-
sigt og kreativt.

Aarhus Kommune.

I Syddjurs kommune har der tidligere vaeret udviklingsprojekter om formidling af arkitektur for bern og unge, blandt
andet landskabs-arkitektur omkring Arkitekturbussen, der korte ud til landsbyer og forsamlingshuse i Syddjurs og

Det mobile Arkitekturvaerksted er en videreudvikling af disse projekter. Konceptet for byvandringerne er ogsd en
videreforelse af arkitektur-, byrums- og lokalhistoriske projekter i de to kommuner.




